Backgammon avaukset
Backgammonin avausheitot tai -siirrot voidaan jakaa kolmeen ryhmään: pointin valtauksiin, splitteihin ja juoksutuksiin.

Pointin valtaukset

3-1

3-1 -heittoa ei voi oikeaoppisesti pelata millään muulla tavalla kuin valtaamalla 5-pointin siirroilla 8/5 ja 6/5. Muista: 5-pointti on elintärkeä!
4-2

Tällä heitolla pystyt valtaamaan 4-pointin siirroilla 8/4 ja 6/4. 

6-1

6-1:llä voit rakentaa heti kolmen blokin valtaamalla 7-pointin (tunnetaan myös bar-pointtina tai parrupointtina näin kauniilla kotimaisella kun asian ilmaisee). Pelaa 13/7 ja 8/7. 

5-3

Valtaa 3-pointti siirroilla 8/3 ja 6/3. 

Splitit

6-3

Siirrä toinen takamiehistä 18-pointille siirrolla 24/18 ja tuo kaveri 13-pointilta (keskipointti) 10-pointille, 13/10. 

6-2

Hyvin samanlainen avausheitto kuin 6-3, pelaa 24/18 ja 13/11.

5-1

Pelaa 13/8 ja 24/23.

4-1

Sama idea kuin 5-1 –siirrossa, pelaa 13/9 ja 24/23.

2-1

Hieman heikohko aloitusheitto, mutta parasta on pelata samalla idealla kuin 5-1 ja 4-1. Pelaa siis 13/11 ja 24/23.

5-4

Pelaa tällä avausheitolla 13/8 ja 24/20.

5-2

Pelaa 13/8 ja 24/22. 

4-3

Pelaa joko 13/9 ja 24/21 tai 24/20 ja 13/10. 

3-2

Hieman konservatiivisempi avaus on 24/21 ja 13/11.
Rohkeampi avaus 13/10 ja 13/11. 

Juoksutusavausheitot

6-4

Pelaa 24/14, eli siirrä toinen takamies 14-pointille. 
6-5

Pelaa 24/13 eli siirrä toinen takamiehistä turvaan 13-pointille.
Backgammon avaukset - pikaopas
	Avausheitto
	Paras siirto
	Hyvä vaihtoehto

	

	Pointin valtaukset

	3-1
	8/5 6/5
	-

	4-2
	8/4 6/4
	-

	6-1
	8/7 13/7
	-

	5-3
	8/3 6/3
	-

	
	
	

	Splitit

	6-3
	13/10 24/18
	24/15

	6-2
	13/11 24/18
	24/16

	5-1
	13/8 24/23
	13/8 13/9

	4-1
	13/9 24/23
	13/8

	2-1
	13/11 24/23
	13/11 6/5

	5-4
	13/8 24/20
	13/8 13/9

	5-2
	13/8 24/22
	13/8 13/11

	4-3
	13/9 24/21
	13/10 24/20

	3-2
	13/11 24/21
	13/11 13/10

	
	
	

	Juoksutukset

	6-4
	24/14
	24/18 13/9

	6-5
	24/13
	-


